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1. OBJETIVOS GENERALES DE LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado

capacidades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los

lenguajes visuales para comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas

configurada como un mundo de imagenes y objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el

desarrollo de laimaginacion, la creatividad y la inteligencia emocional a través del uso de recursos

plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir al desarrollo integral del

alumnado y al disfrute del entorno natural, social y cultural.

La ensefianza de la Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual en la Educacién Secundaria Obligatoria

busca como meta la adquisicion por el alumnado de las siguientes capacidades:

1.

10.

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas
de forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacidén y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, su relacion con otros lenguajes y materias,
desarrollando la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo habitos de observacidn, precisidn, rigor y pulcritud, valorando positivamente el
interés y la superacion de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la
informacién y la comunicacidn para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su
presencia en la sociedad de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir
nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando
su aplicacion en el mundo del arte y del disefo.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos
y obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando
durante cada fase el estado de su consecucidn.

Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.
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2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES.

A continuacién se exponen para cada curso de la ESO los contenidos, divididos en bloques de
contenidos, los criterios de evaluacién de cada bloque, relacionados con las competencias clave,
y los estandares de aprendizaje evaluables correspondientes a cada criterio de evaluacion.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
PRIMER CICLO DE ESO (12, 29, 32)

Bloque 1. Expresion Plastica.

CONTENIDOS

Comunicacidn visual. Alfabeto visual. Los elementos configuradores y sintaxis de la imagen:
Punto, linea, formas. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
Composicién. Equilibrio, proporcidon y ritmo. Esquemas compositivos. Circulo cromatico.
Colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas de colores cdlidos y frios. El color y su
naturaleza. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Las texturas y su clasificacion.
Texturas graficas. textura visual y textura tactil. Técnicas para la creacion de texturas. Proceso
creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Niveles de
iconicidad en las imdagenes. Abstraccién y figuracidn. Técnicas de expresion grafico-plastica.
Técnicas secas. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y
en relieve. Técnicas de estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional.
Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION C.C
EVALUABLES
1.1.1. Identifica y valora la importancia del
. punto, la linea y el plano analizando de
1.1. Identificar los elementos CCL . L,
i i manera oral y escrita imagenes y
configuradores de la imagen. SIEP . ] o ]
producciones grafico pldsticas propias y
ajenas. CCL, SIEP.
1.2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la
observacion de los elementos organicos, en
) el paisaje, en los objetos y en composiciones
1.2. Experimentar  con las

o artisticas, empleandolos como inspiracién
variaciones formales del punto, el . L .
en creaciones grafico-plasticas. CAA, SIEP.

planoy la linea. - -
CAA 1.2.2. Experimenta con el punto, la lineay el

SIEP plano el concepto de ritmo, aplicandolos de

forma libre y espontanea. CAA, SIEP.

1.2.3. Experimenta con el valor expresivo de
lalineay el puntoy sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza,
distintas posiciones del 1apiz de grafito o de

color (tumbado o vertical) y la presién
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ejercida en la aplicacién, en composiciones a

mano alzada, estructuradas

geométricamente o mas libres vy

espontaneas. CAA, SIEP.

1.3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos y
linea,

recursos graficos: puntos,

colores, texturas, claroscuros, etc.

CAA
CEC

1.3.1. Realiza composiciones que transmiten

emociones basicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.)
utilizando distintos recursos graficos en cada
caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas,

colores, etc.). CAA, CEC.

1.4. Identificar vy
conceptos de equilibrio, proporcion

aplicar los

y ritmo en composiciones basicas.

CAA
SIEP
CEC
CCL

1.4.1. Analiza, identifica y explica oralmente,
por escrito y graficamente, el esquema
compositivo bdsico de obras de arte y de
obras propias, atendiendo a los conceptos
de equilibrio, proporcidn y ritmo. CAA, SIEP,
CEC, CCL.

1.4.2. Realiza composiciones basicas con
diferentes técnicas segln las propuestas
establecidas por escrito. CEC.

1.4.3. Realiza composiciones modulares con
diferentes procedimientos grafico-plasticos
en aplicaciones al disefo textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo. CEC.

1.4.4.
agrupados del

Representa objetos aislados y

natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en relacion
con sus caracteristicas formales y en relacién

con su entorno. CEC.

1.5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios.

CMCT
CEC

1.5.1. Experimenta con los colores primarios
y secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.
CMCT, CEC.

1.6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y del color
pigmento.

CMCT
CcD

1.6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las
sensaciones en

TIC para expresar

composiciones sencillas. CMCT, CD.

1.6.2. claroscuro la

sensacion

Representa con
espacial de composiciones

volumétricas sencillas. CMCT.
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1.6.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.
CMCT.

1.7. Diferenciar las texturas 1.7.1. Transcribe texturas tactiles a texturas
naturales, artificiales, tactiles y| CMCT | visuales mediante las técnicas de frottage,
visuales y valorar su capacidad CAA utilizandolas en composiciones abstractas o
expresiva. figurativas. CMCT, CAA.
1.8.1. Crea composiciones aplicando
) i procesos creativos sencillos mediante
1.8. Conocer y aplicar los métodos . o,
. . L ] propuestas por escrito, ajustandose a los
creativos grafico-plasticos aplicados CcD o .
L objetivos finales. SIEP.
a procesos de artes plasticas y CsC - - -
diseR SIEP 1.8.2. Conoce y aplica métodos creativos
isefo.
para la elaboracién de disefio grafico,
disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones. CD, CSC, SIEP.
CAA 1.9.1. Reflexiona y evalia oralmente y por
. L CSC escrito el proceso creativo propio y ajeno,
1.9. Crear composiciones grafico- . . . .,
o ) SIEP desde la idea inicial hasta la ejecucidn
plasticas personales y colectivas. o
CEC definitiva. CAA, CSC, SIEP, CEC, CCL.
CCL
CAA 1.10.1. Comprende y emplea los diferentes
o o . niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
1.10. Dibujar con distintos niveles SIEP L
o . elaborando bocetos, apuntes, dibujos
de iconicidad de la imagen. CEC o . o
esquematicos, analiticos y miméticos. CAA,
SIEP, CEC.
1.11.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico-plasticas conocidas, aplicandolas de
111 i | forma adecuada al objetivo de la actividad.
A1, aplicar las
L onocer vy | pli CAA, CEC.
posibilidades expresivas de las — — -
o . o 1.11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,
técnicas grafico-plasticas secas, o
i ) i creando el claroscuro en composiciones
himedas y mixtas. La témpera, los CAA i . .
. ) figurativas y abstractas mediante Ila
ldpices de grafito y de color. El CSC L o .
aplicacion del lapiz de forma continua en
collage. CEC

superficies homogéneas o degradadas. CAA,
CEC.

1.11.3.
aplicando la técnica de diferentes formas

Experimenta con las témperas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos grados
de humedad, estampaciones), valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de
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opacidad y la creacién de texturas visuales
cromaticas. CAA, CEC.

1.11.4. Utiliza el papel como material,
manipulando, rasgando o plegando, creando
texturas visuales y tactiles para realizar
composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales. CAA, CEC.

1.11.5. Crea con el papel recortado formas
abstractas y figurativas, componiéndolas
con fines ilustrativos, decorativos o
comunicativos. CAA, CEC.

1.11.6. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico-
plasticas. CSC, CEC.

1.11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden vy estado,
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracién de las actividades. CAA

Bloque 2. Comunicacién Audiovisual

CONTENIDOS

Percepcidn visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Significante y significado. Grados de
iconicidad. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). Interpretacién y
comentarios de imagenes. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos
basicos para la realizacién fotografica. Encuadres y puntos de vista. Imagen secuenciada: codmic.
Historia del cdmic. Elementos formales y expresivos del comic. Animacién. Relacién cine y
animacién. Animacién tradicional. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Utilizacion de
la fotografia y el cine para producir mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales.
Utilizacién de la fotografia, la cdmara de video y programas informaticos para producir
mensajes visuales. La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y
tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoraciodn critica y disfrute de la obra de
arte. Laimagen publicitaria. Recursos. Imagenes en movimiento: El cine y la televisién. Origenes
del cine. Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Animacion digital bidimensional
o tridimensional.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

CRITERIOS DE EVALUACION C.C

2.1. Identificar los elementos y los | CMCT | 2.1.1. Analiza las causas por las que se
factores que intervienen en el CEC produce una ilusién Odptica, aplicando
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proceso de  percepcion de

imagenes.

conocimientos de los procesos perceptivos.
CMCT, CEC.

2.2. Reconocer las leyes visuales de

2.2.1.
ilusiones dpticas segun las distintas leyes de

Identifica y clasifica diferentes

la Gestalt que posibilitan las| CMCT
o i -q P ) la Gestalt. CMCT.
ilusiones dpticas y aplicarlas en la CEC —— — -
. ) 2.2.2. Disefia ilusiones dpticas basandose en
elaboracién de obras propias.
las leyes de la Gestalt. CEC.
2.3. Identificar significante y CAA 2.3.1. Distingue significante y significado en
significado en un signo visual. CEC un signo visual. CAA, CEC.
2.4.1. Diferencia imagenes figurativas de
2.4. Reconocer los diferentes abstractas. CSC.
grados de iconicidad en imagenes CAA 2.4.2. Reconoce distintos grados de
presentes en el entorno csc iconicidad en una serie de imagenes. CSC.
comunicativo. 2.4.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.
CAA.
2.5. Distinguir y crear distintos tipos CAA 2.5.1. Distingue simbolos de iconos. CSC.
de imdagenes segun su relacion oL .
o o i CEC 2.5.2. Diseia simbolos e iconos. CAA, CEC.
significante-significado: simbolos e
. CcscC
iconos.
2.6.1. Realiza la lectura objetiva de una
imagen identificando, clasificando 'y
describiendo sus elementos. CCL, CSC, SIEP,
- . . CCL CEC.
2.6. Describir, analizar e interpretar - - -
] o . CSC 2.6.2. Personaliza una imagen mediante una
una imagen distinguiendo sus o ) o
) ) SIEP lectura subjetiva, identificando los
aspectos denotativo y connotativo. o .

CEC elementos de significacién narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando
conclusiones e interpretando su significado.
CCL, CSC, SIEP, CEC.

2.7.1. Identifica distintos encuadres y puntos
2.7. Analizar y realizar fotografias CcDh de vista en una fotografia. CSC, SIEP.
comprendiendo y aplicando sus CsC 2.7.2. Realiza fotografias con distintos
fundamentos. SIEP encuadres y puntos de vista aplicando

diferentes leyes compositivas. CD, CSC, SIEP.
2.8. Analizar y realizar cémics CCL 2.8.1. Disefia un cémic utilizando de manera
aplicando los recursos de manera CsC adecuada vifetas y cartelas, globos, lineas
apropiada. SIEP cinéticas y onomatopeyas. CCL, CSC, SIEP.
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2.9. Conocer los fundamentos de la| CMCT | 2.9.1. Elabora una animacién con medios
imagen en movimiento, explorar sus SIEP digitales y/o analdgicos. CMCT, SIEP, CD.
posibilidades expresivas. CcDh
2.10. Diferenciar y analizar los ccL 2.10.1. Identifica y analiza los elementos que
distintos elementos que intervienen intervienen en  distintos actos de
en un acto de comunicacién. cse comunicacion visual y audiovisual. CCL, CSC.
2.11. Reconocer las diferentes ccL 2.11.1. Distingue la funcién o funciones que
funciones de la comunicacién. predominan en diferentes mensajes visuales
cse y audiovisuales. CCL, CSC.
2.12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales
CCL y audiovisuales con distintas funciones,
2.12. Utilizar de manera adecuada CsC utilizando diferentes lenguajes y cédigos y
los lenguajes visual y audiovisual SIEP siguiendo de manera ordenada las distintas
con distintas funciones. CEC fases del proceso (guion técnico, story board,
realizacion). Valora de manera critica los
resultados. CCL, CSC, SIEP, CEC.
2.13. Identificar y reconocer los 2.13.1. Identifica los recursos visuales
diferentes lenguajes visuales CAA presentes en mensajes publicitarios visuales
apreciando los distintos estilos y y audiovisuales. CAA, CSC, CEC.
tendencias, valorando, respetando 2:2
y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.
. 2.14.1. Disefa un mensaje publicitario
2.14. Identificar y emplear recursos CAA o . .
visuales como las figuras retoricas csc utI|I’Z?ndO recursos visuales como las figuras
. . retoricas. CAA, CSC, SIEP.
en el lenguaje publicitario. SIEP
2.15. Apreciar el lenguaje del cine 2.15.1. Reflexiona criticamente sobre una
analizando obras de manera critica, obra de cine, ubicandola en su contexto y
ubicandolas en su contexto CAA analizando la narrativa cinematografica en
histdrico y sociocultural, CSC relacion con el mensaje. CAA, CSC, CEC.
reflexionando sobre la relacién del CEC.
lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra.
2.16.1. Elabora documentos multimedia
2.16. Comprender los fundamentos para presentar un tema o proyecto,
del lenguaje multimedia, valorar las CcDh empleando los recursos digitales de manera
aportaciones de las tecnologias CsC adecuada. CD, CSC, SIEP.
digitales y ser capaz de elaborar SIEP

documentos mediante el mismo.
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Bloque 3. Dibujo técnico.

CONTENIDOS

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Concepto y trazado
de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas. Circunferencia, circulo y arco,
conceptos y trazados. Uso de las herramientas. Operaciones con angulos: suma, resta y
bisectriz. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares geométricos. Formas poligonales: triangulos y
cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a partir de la divisidon de la circunferencia y
construccion a partir del lado. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia.
Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: évalos y ovoides, espirales. Movimientos en el
plano y transformaciones en el plano. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccidn. Iniciacién a
la normalizacién. Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico,
axonomeétrico, planos acotados y perspectiva cdnica. Redes modulares. Aplicacién de disefios
con formas geomeétricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico
romano. Perspectiva caballera: representacidn en perspectiva caballera de primas y cilindros
simples. Aplicacion de coeficientes de reduccidn. Representacion en perspectiva isométrica de
volumenes sencillos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION C.C
EVALUABLES
3.1. Comprender y emplear los CMCT 3.1.1. Traza las rectas que pasan por cada
conceptos espaciales del punto, la SIEP par de puntos, usando la regla, y resalta el
lineay el plano. triangulo que se forma. CMCT, SIEP.

. . o 3.2.1. Senala dos de las aristas de un
3.2. Analizar cdmo se puede definir ,
paralelepipedo, sobre modelos reales,
una recta con dos puntos y un plano ] ] i
. CMCT | estudiando si definen un plano o no, vy
con tres puntos no alineados o con . i i )
explicando cudl es, en caso afirmativo.
dos rectas secantes.

CMCT.
3.3. Construir distintos tipos de 3.3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
rectas, utilizando la escuadra y el cMeT perpendiculares a otra dada, que pasen por
cartabon, habiendo repasado puntos definidos, utilizando escuadra y
previamente estos conceptos. cartabon con suficiente precision. CMCT.
3.4. Conocer con fluidez los 3.4.1. Construye una circunferencia lobulada

conceptos de circunferencia, circulo CMCT de seis elementos, utilizando el compas.
y arco. CMCT.

. i . 3.5.1. Divide la circunferencia en seis partes
3.5. Utilizar el compads, realizando . i o
o ) iguales, usando el compas, y dibuja con la
ejercicios variados para cMCT 3 .,
. . regla el hexagono regular y el triangulo
familiarizarse con esta herramienta.

equilatero que se posibilita. CMCT.

10
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3.6. Comprender los conceptos de

3.6.1. Identifica los dngulos de 30 o, 45 o,

angulo y de  bisectriz y Ia )
o i CMCT 60 oy 90 o en la escuadra y en el cartabdn.
clasificacién de angulos agudos,
CMCT.
rectos y obtusos.
3.7. Estudiar la suma y la resta de i .
i 3.7.1. Suma o resta angulos positivos o
angulos y comprender la forma de | CMCT . )
. negativos con regla y compas. CMCT.
medirlos.
3.8. Estudiar el concepto de 3.8.1. Construye la bisectriz de un angulo
bisectriz. 'y su proceso de| CMCT | cualquiera, conreglaycompas. CMCT.
construccion.
3.9. Diferenciar claramente entre
. 3.9.1. Suma o resta segmentos, sobre una
recta y segmento tomando medidas . N
CMCT recta, midiendo con la regla o utilizando el
de segmentos con la regla o ,
. , compas. CMCT.
utilizando el compas.
3.10. Trazar la mediatriz de un 3.10.1. Traza la mediatriz de un segmento
segmento utilizando compas y CMCT utilizando compds y regla. También
regla. También utilizando regla, utilizando regla, escuadra y cartabén. CMCT.
escuadra y cartabon.
) o 3.11.1. Divide un segmento en partes
3.11. Estudiar las aplicaciones del . .
iguales, aplicando el teorema de Thales.
teorema de Thales.
CMCT | CMCT.
3.11.2. Escala un poligono aplicando el
teorema de Thales. CMCT.
3.12.1. Explica, verbalmente o por escrito,
Lo los ejemplos mas comunes de lugares
3.12. Conocer lugares geométricos y CCL L o ) )
. geomeétricos (mediatriz, bisectriz,
definirlos. SIEP . .
circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos). CCL, SIEP.
3.13. Comprender la clasificacion de 3.13.1. Clasifica cualquier triangulo,
los triangulos en funcidon de sus| CMCT | observando sus ladosy sus angulos. CMCT.
lados y de sus angulos.
. ., 3.14.1. Construye un triangulo conociendo
3.14. Construir triangulos i i
. dos lados y un angulo, o dos angulos y un
conociendo tres de sus datos (lados | CMCT B
i lado, o sus tres lados, utilizando
o angulos). .
correctamente las herramientas. CMCT.
. . 3.15.1. Determina los puntos y las rectas de
3.15. Analizar las propiedades de los ) B
e cualquier tridangulo, construyendo las
puntosy rectas caracteristicos de un cMCT

triangulo.

medianas, las bisectrices o las mediatrices
correspondientes. CMCT.
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3.16. Conocer las propiedades 3.16.1. Dibuja un triangulo rectangulo
geomeétricas y matematicas de los conociendo la hipotenusa y un cateto.
triangulos rectangulos, aplicandolas CSI\I/II;T CMCT, SIEP.
con propiedad a la construccion de
los mismos.
3.17. Conocer los diferentes tipos cMeT 3.17.1. Clasifica correctamente cualquier
de cuadrilateros. cuadrilatero. CMCT.
3.18. Ejecutar las construcciones 3.18.1. Construye cualquier paralelogramo
mas habituales de paralelogramos. CMCT | conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal. CMCT.
3.19. Clasificar los poligonos en 3.19.1. Clasifica correctamente cualquier
funcidén de sus lados, reconociendo | CMCT | poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
los regulares y los irregulares. claramente si es regular o irregular. CMCT.
3.20. Estudiar la construccién de los 3.20.1. Construye correctamente poligonos
poligonos regulares inscritos en la CMCT | regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia. circunferencia. CMCT.
3.21. Estudiar la construccién de 3.21.1. Construye correctamente poligonos
poligonos regulares conociendo el CMCT | regulares de hasta 5 lados, conociendo el
lado. lado. CMCT.
3.22.1. Resuelve correctamente los casos de
tangencia entre circunferencias, utilizando
3.22. Comprender las condiciones adecuadamente las herramientas. CMCT,
de los centros y las rectas tangentes | CMCT | SIEP.
en los distintos casos de tangencia 'y SIEP 3.22.2. Resuelve correctamente los distintos
enlaces. casos de tangencia entre circunferencias y
rectas, utilizando adecuadamente las
herramientas. CMCT, SIEP.
3.23. Comprender la construccion 3.23.1. Construye correctamente un évalo
del évalo y del ovoide basicos, cMeT regular, conociendo el diametro mayor.
aplicando las propiedades de las CMCT.
tangencias entre circunferencias.
3.24. Analizar y estudiar las cMeT 3.24.1. Construye varios tipos de Odvalos y
propiedades de las tangencias en los SIEP ovoides, segun los didametros conocidos.
Ovalos y los ovoides. CMCT, SIEP.
3.25. Aplicar las condiciones de las cMeT 3.25.1. Construye correctamente espirales
tangencias y enlaces para construir CAA de 2, 3y 4 centros. CMCT, CAA.
espirales de 2, 3, 4y 5 centros.
. 3.26.1. Ejecuta disefos aplicando
3.26. Estudiar los conceptos de CMCT o ) ] i i
. i ] ] repeticiones, giros y simetrias de mddulos.
simetrias, giros y traslaciones, SIEP

CMCT, SIEP.
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aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

3.27. Comprender el concepto de 3.27.1. Dibuja correctamente las vistas
proyeccion aplicandolo al dibujo de principales de volumenes frecuentes,
las vistas de objetos, identificando las tres proyecciones de sus

comprendiendo la utilidad de las| CMCT | vérticesy sus aristas. CMCT, CAA.
acotaciones, practicando sobre las CAA
tres vistas de objetos sencillos y
partiendo del analisis de sus vistas
principales.

3.28. Comprender y practicar el 3.28.1. Construye la perspectiva caballera de
procedimiento de la perspectiva| CMCT | prismas y cilindros simples, aplicando
caballera aplicada a volumenes CAA correctamente coeficientes de reduccién

elementales. sencillos. CMCT, CAA.

3.29. Comprender y practicar los 3.29.1. Realiza perspectivas isométricas de
procesos de construccion de| CMCT | volumenes sencillos, utilizando
perspectivas isométricas de CAA correctamente la escuadra y el cartabdn
volumenes sencillos. para el trazado de paralelas. CMCT, CAA.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
42 ESO

Bloque 1. Expresion Plastica.

CONTENIDOS

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion
grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y
subjetividad. Composicidn: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El
color en la composicion. Simbologia y psicologia del color. Texturas. Concepto de volumen.
Comprensién y construccion de formas tridimensionales. Técnicas de expresidon grafico-
plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. Elaboracién de un proyecto artistico:
fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales. La imagen
representativa y simbdlica: funcidn sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del cdédigo visual presentes en su
entorno: imagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y
valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.
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. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CRITERIOS DE EVALUACION C.C.
EVALUABLES
1.1. Realizar composiciones creativas, 1.1.1. Realiza composiciones artisticas,
individuales y en grupo, que evidencien seleccionando y utilizando los distintos
las distintas capacidades expresivas del elementos del lenguaje plastico y visual.
lenguaje plastico y visual, desarrollando la CSC, SIEP, CEC.
creatividad y expresandola, csc
preferentemente, con la subjetividad de | SIEP
su lenguaje personal o utilizando los CEC
codigos, terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico, con el fin de
enriquecer  sus posibilidades  de
comunicacion.
1.2.1. Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y
1.2. Realizar obras plasticas ritmos, empleando los materiales y las
experimentando y utilizando diferentes | ¢p | técnicas con precision. SIEP, CEC, CD.
soportes y técnicas, tanto analdgicas - - —
. SIEP 1.2.2. Estudia y explica el movimiento y
como digitales, valorando el esfuerzo de i .
R las lineas de fuerza en una imagen. SIEP,
superacion que supone el proceso| CEC
creativo. CEC, €D.
1.2.3. Cambia el significado de una
imagen por medio del color. CD, CEC.
1.3.1. Conoce y elige los materiales mas
adecuados para la realizacién de
proyectos artisticos. SIEP, CAA, CSC.
1.3. Elegir los materiales y las técnicas 1.3.2. Utiliza con propiedad, los
mas adecuadas para elaborar una| CAA | materiales y procedimientos mas
composicion sobre la base de unos csc | idoneos para representar y expresarse
objetivos  prefijados y de la en relacién a los lenguajes graficos-
autoevaluacién continua del proceso de | SIEP | i mantiene su espacio de
realizacion. trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es
necesario para la elaboracién de las
actividades. CAA, SIEP.
CAA | 1.4.1. Entiende el proceso de creacion
1.4. Realizar proyectos plasticos que artistica y sus fases y lo aplica a la
comporten una organizacion de forma CsC produccion de proyectos personales y
cooperativa, valorando el trabajo en | ¢gp
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equipo como fuente de riqueza en la
creacidn plastica.

1.5.1. Explica, utilizando un lenguaje
1.5. Reconocer en obras de arte la adecuado, el proceso de creacién de una

utilizaciéon de distintos elementos y obra artistica; analiza los soportes,

técnicas de expresién, apreciar los materiales y técnicas grafico-plasticas

distintos estilos artisticos, valorar el | CCL | Qque constituyen laimagen, asi como los
patrimonio artistico y cultural como un| csc | elementos compositivos de la misma.

medio de comunicacién vy disfrute CEC CCL, CEC.

individual y colectivo, y contribuir a su 1.5.2. Analiza y lee iméagenes de

conservacion a traves del respeto y diferentes obras de arte y las sitta en el

divulgacion de las obras de arte. periodo al que pertenecen. CCL, CSC,

CEC.

Bloque 2. Dibujo técnico

CONTENIDOS

Formas planas. Poligonos. Construcciéon de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el
disefio grafico. Proporcidon y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares.
Composiciones en el plano. Descripcidn objetiva de las formas. El dibujo técnico en la
comunicacion visual. Valoracidn de la presentacidn, la limpieza y la exactitud en la elaboracién
de los trazados técnicos. Sistemas de representacion. Aplicacidn de los sistemas de proyeccidn.
Sistema diédrico. Vistas. Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétricay trimétrica.
Perspectiva caballera. Perspectiva conica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones
en el entorno. Representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o de
objetos y elementos técnicos. Toma de apuntes graficos: esquematizacidn y croquis. Recursos
de las tecnologias de la informacién y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y
representacion de volumenes. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos

andaluces.
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CRITERIOS DE EVALUACION C.C
EVALUABLES
2.1. Analizar la configuracién de disefios 2.1.1. Diferencia el sistema de dibujo
realizados con formas geométricas planas descriptivo del perceptivo. CMCT
.creando comp.osmones donde CMCT 2.1.2. Resuelve problemas sencillos
mterV(’an-gan _ -dlversos tr.a?aj\dos CAA referidos a cuadrilateros y poligonos
g.eorrletrlcos, Ut'h%ando coh ?rec!sm.n Y utilizando con precision los materiales
limpieza los materiales de dibujo técnico. de Dibujo Técnico. CMCT, CAA.
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2.1.3. Resuelve problemas basicos de
tangencias y enlaces. CMCT, CAA.

2.1.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas
planas y las aplica a la creacion de
disefos personales. CMCT, CAA.

2.2.1. Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.
CMCT.

2.2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la

planta, el perfil) de  figuras

2.2. Diferenciar y utilizar los distintos tridimensionales sencillas. CMCT, CEC,

sistemas de representacidon grafica, csC
. - - CMCT .
reconociendo la utilidad del dibujo de

representacion objetiva en el dmbito de | CSC | 2-2:3. Dibuja perspectivas de formas

las artes, la arquitectura, el disefio y la | CEC | tridimensionales, utilizando y
ingenieria seleccionando el sistema de
representacion mds adecuado. CMCT,
CEC, CSC.
2.2.4. Realiza perspectivas cOnicas
frontales y oblicuas, eligiendo el punto
de vista mas adecuado. CMCT, CEC, CSC.
2.3. Utilizar diferentes programas de 2.3.1. Utiliza las tecnologias de la
dibujo por ordenador para construir | CMCT | informacion y la comunicacion para la
trazados geométricos y piezas sencillas en creacion de disefios geométricos
cb .
los diferentes sistemas de SIEP sencillos. CMCT, CD, SIEP.

representacion.

Bloque 3. Fundamentos del disefio

CONTENIDOS

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los
elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar. Desarrollo de una actitud
critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El disefio ornamental
en construcciones de origen nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa. Tipografia.
Disefio del envase. La sefialética. Diseno industrial: Caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacion. Ergonomia y funcionalidad. Movimientos en el plano y creacion de submddulos.
Formas modulares. Exploracidon de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.

Herramientas informaticas para disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos

16



I.E.S. LA MAROMA DEPARTAMENTO DIBUJO
CURSO 2020-2021

vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico,
estudio de mercado, prototipo y maqueta.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CRITERIOS DE EVALUACION C.C
EVALUABLES
3.1. Percibir e interpretar criticamente las 3.1.1. Conoce los elementos 'y
imagenes y las formas de su entorno finalidades de la comunicacién visual.
cultural siendo sensible a sus cualidades cse CSC, SIEP.
plasticas, estéticas y funcionales 'y 3.1.2. Observa y analiza los objetos de

apreciando el proceso de creacién | SIEP | i entorno en su vertiente estética
artistica, tanto en obras propias como | CEC |\ 4o fncionalidad y utilidad, utilizando

ajenas, distinguiendo y valorando sus el lenguaje visual y verbal. CSC, SIEP,

distintas fases. CEC.

3.2. Identificar los distintos elementos 3.2.1. Identifica y clasifica diferentes
CcD

qgue forman la estructura del lenguaje del objetos en funcion de la familia o rama

CEC | 4el Disefio. CEC.

diseno.

3.3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas bdsicas, estudiando
la organizacion del plano y del espacio.
CEC.

3.3.2. Conoce y planifica las distintas

) o ) fases de realizacion de la imagen
3.3. Realizar composiciones creativas que .
. . . o corporativa de una empresa. CAA, SIEP.
evidencien las cualidades técnicas y

expresivas del lenguaje del disefio CAA 3.3.3. Realiza composiciones creativas y

adaptandolas a las diferentes areas, SIEP funcionales  adaptandolas a las

valorando el trabajo en equipo para la diferentes areas del diseno, valorando el
E . . .

creacién de ideas originales. CEC trabajo organizado y secuenciado en la

realizaciéon de todo proyecto, asi como
la exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas. CAA, SIEP,
CEC.

3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacién para
llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio. CD.
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3.3.5. Planifica los pasos a seguir en la
realizacion de proyectos artisticos
respetando las realizadas por
compaferos. SIEP, CAA.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

CONTENIDOS

consumo. Publicidad subliminal.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, linguisticos y
persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria
audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad. La fotografia: inicios y
evolucién. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la
imagen secuencial. Lenguaje cinematografico. Cine de animacion. Analisis. Proyectos visuales
y audiovisuales: planificacidn, creacion y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras
tecnologias para la busqueda y creacidon de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

lenguaje audiovisual, mostrando interés

CRITERIOS DE EVALUACION C.C
EVALUABLES
4.1. Identificar los distintos elementos 4.1.1. Analiza los tipos de plano que
que forman la estructura narrativa y | o |2P3recen en  distintas  peliculas
expresiva basica del lenguaje audiovisual cinematograficas valorando sus factores
y multimedia, describiendo | ©SC | expresivos. CCL, €SC.
correctamente los pasos necesarios para | SIEP | 4.1.2. Realiza un storyboard a modo de
la produccién de un mensaje audiovisual guién para la consecuencia de una
y valorando la labor de equipo. pelicula. CCL, SIEP.
4.2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.
4.2. Reconocer los elementos que CEC. CCL.
integran los distintos lenguajes CAA '
audiovisuales y sus finalidades. CsC 4.2.2. Analiza 'y realiza diferentes
CEC fotografias, teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos. CAA, CD, CEC.
4.2.3. Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando sus finalidades. CAA,
CSC, CEC.
4.3. Realizar composiciones creativas a 4.3.1. Elabora imagenes digitales
oartir de codigos utilizados en cada cb utilizando distintos programas de dibujo
SIEP | por ordenador. CD
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por los avances tecnolégicos vinculados a

estos lenguajes. 4.3.2. Proyecta un disefio publicitario

utilizando los distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico. SIEP

4.3.3. Realiza, siguiendo el esquema del
proceso de creacién, un proyecto
personal. SIEP.

4.4. Mostrar una actitud critica ante las 4.4.1. Analiza elementos publicitarios
necesidades de consumo creadas por la ccL con una actitud critica desde el
publicidad rechazando los elementos de conocimiento de los elementos que
ésta que suponen discriminacién sexual, ese componen. CCL, CSC.

social o racial.

3. CONTENIDOS SECUENCIADOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL. PRIMER CICLO.

La secuenciacion de los contenidos, para 12, 22 y 32 de la E.S.O. teniendo en cuenta que el tiempo
dedicado a la materia serd de 2 sesiones semanales, se distribuird a lo largo del curso escolar,
como medio para la adquisicidn de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las
siguientes Unidades Didacticas:

CONTENIDOS 12 E.S.O. BLOQUES

PRIMERA EVALUACION

Unidad didactica 1:
INTRODUCCION AL DIBUJO TECNICO: TRAZADOS GEOMETRICOS Bloque 3, 1
BASICOS
Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos bdsicos. Uso de las

herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas.
Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos
y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales
y lugares geométricos. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.

Criterios de evaluacién: 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.6, 3.7, 3.8, 3.9, 3.10, 3.11, 2.12., 1.11.

Estandares de aprendizaje: 3.1.1,,3.2.1,3.3.1,3.4.1, 3.6.1, 3.7.1, 3.8.1,,3.9.1,, 3.10.1,, 3.11.1,
3.12.1,,1.11.7.

Unidad didactica 2:
FORMAS POLIGONALES
Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros. Poligonos regulares: construccidn a partir de la

Bloque 3, 1

division de la circunferencia y construccién a partir del lado. Técnicas de expresién grafico-
plastica. Técnicas secas.
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Criterios de evaluacion: 1.11, 3.5, 3.13, 3.14, 3.16, 3.17, 3.18, 3.19, 3.20

Estandares de aprendizaje: 1.11.1, 1.11,7, 3.13.1, 3.14.1, 3.16.1, 3.17.1, 3.18.1, 3.19.1, 3.20.1.

SEGUNDA EVALUACION

Unidad didactica 3:

LOS ELEMENTOS VISUALES DE LA IMAGEN Bloque 1, 2

Comunicacidn visual. Alfabeto visual. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la
linea, el plano y el claroscuro. Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas
compositivos. Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. textura visual y textura tactil.
Técnicas para la creacion de texturas. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. Técnicas de estampacion. La obra artistica.
Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en
Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Criterios de evaluaciéon: 1.1,1.2,1.4,1.7,1.8, 1.9, 1.11.

Estandares de aprendizaje: : 1.1.1, 1.2.1, 1.2.2, 1.2.3, 14.2, 1.7.1,1.8.1, 19.1, 1.11.1,
1.11.3,1.11.4,1.11.6, 1.11.7.

Unidad didactica 4 :

EL COLOR Bloque 1, 2

El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas
de colores cdlidos y frios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Técnicas de
expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage.
Técnicas de estampacion. La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos
y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracidn critica y disfrute de la obra
de arte.

Criterios de evaluacién: 1.5, 1.6, 1.8, 1.9, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 1.5.1, 1.6.2,1.6.3, 1.8.1,1.9.1,1.11.1, 1.11.7

TERCERA EVALUACION

Unidad didactica 5:

EL LENGUAJE VISUAL ez 2

Percepcidn visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Grados de iconicidad. Significante y
significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Tipos de imagenes. Interpretacién y
comentarios de imagenes. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
Criterios de evaluacidén: 2.3, 2.4, 2.5, 2.10, 2.11, 2.16. 1.11.

Estandares de aprendizaje: 2.3.1, 2.4.1, 2.4.2, 2.5.1, 2.10.1, 2.11.1, 2.16.1, 1.11.7.

Unidad didactica 6:

IMAGEN SECUENCIADA: EL LENGUAJE DEL COMIC Bloque 1, 2
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Historia del comic. Elementos formales y expresivos del comic. Elementos de una historieta.
Encuadres. Personajes. La narrativa grafica. Proceso creativo desde la idea inicial hasta la
ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Realizacidon de un comic.

Criterios de evaluacién: 1.11, 1.8, 1.9, 2.8.

Estandares de aprendizaje: 1.111, 1.117, 1.8.1, 1.9.1, 2.8.1.

CONTENIDOS 22 E.S.O. BLOQUES

PRIMERA EVALUACION

Unidad didactica 1: REPRESENTACION OBJETIVA DE LAS FORMAS Bloque 3, 1

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos bdasicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas.
Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos
y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales
y lugares geométricos. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros. Poligonos regulares:
construccion a partir de la division de la circunferencia y construcciéon a partir del lado.
Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: dvalos y ovoides, espirales. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho. Técnicas de expresion grafico-plastica.

Criterios de evaluacion: 1.11, 3.3, 3.8, 3.10, 3.11, 3.14, 3.15, 3.16, 3.18, 3.20, 3.21, 3.22, 3.23,
3.24, 3.25.

Estandares de aprendizaje: 1.11.1, 1.11.7, 3.3.1, 3.8.1, 3.10.1, 3.11.1, 3.14.1, 3.15.1, 3.16.1,
3.18.1,3.20.1, 3.21.1, 3.22.1, 3.22.2, 3.23.1, 3.24.1, 3.25.1.

Unidad didactica 2: MOVIMIENTOS EN EL PLANO Bloque3y1

Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico
romano. Técnicas de expresion grafico-plastica.

Criterios de evaluacidn: 3.26, 1.4, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 3.26.1, 1.4.3,1.11.1, 1.11.7.

Unidad didactica 3: SISTEMAS DE REPRESENTACION Bloque 3

Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccidn. Iniciacién a la normalizacién. Principales sistemas
de proyeccidn y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados vy
perspectiva conica.

Criterios de evaluacién: 1.11, 3.27, 3.28, 3.29.
Estandares de aprendizaje: 1.11.7, 3.27.1, 3.28.1, 3.29.1.
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SEGUNDA EVALUACION

Unidad didactica 4: EL COLOR Bloque 1

El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas
de colores calidos y frios. Cualidades, valores expresivos y simbolicos del color. Técnicas de
expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage.
Técnicas de estampacion. La obra artistica. Relacidn de la obra de arte con su entorno. Estilos
y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra
de arte.

Criterios de evaluacién: 1.5, 1.6, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 1.5.1,1.6.1, 1.6.2,1.6.3,1.11.1,1.11.3,1.11.7.

Unidad didactica 5: ELEMENTOS DE EXPRESION Bloque 1

Comunicacidn visual. Alfabeto visual. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la
linea, el plano y el claroscuro. Las texturas y su clasificacidon. Texturas graficas. textura visual y
textura tactil. Técnicas para la creacion de texturas. Niveles de iconicidad en las imagenes.
Abstraccién y figuracién. Proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresidn grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas
himedas. Técnica mixta. El collage. Técnicas de estampacion.

Criterios de evaluacion: 1.1,1.2,1.3,1.7,1.8, 1.9, 1.10, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 1.1,1,1.2.2,1.3.1,1.7.1,1.8.1,1.9.1, 1.10.1, 1.11.1, 1.11.5, 1.11.6,
1.11.7.

Unidad didactica 6: LUZ Y VOLUMEN Bloque 1

Los elementos configuradores y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Niveles de iconicidad en las imdagenes.
Abstraccién y figuracion. Proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas
himedas. Técnica mixta. El collage. Técnicas de estampacidn. El grabado.

Criterios de evaluacién: 1.1, 1.2, 1.8, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 1.1.1,1.2.3,1.8.1,1.11.1, 1.11.2,1.11.7

TERCERA EVALUACION

Unidad didactica 7: LA FOTOGRAFIA y COMPOSICION Bloque2y1

Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos bdsicos para la realizacidon
fotografica. Luz y color en fotografia. Encuadres y puntos de vista. Géneros y usos fotograficos.
Composicién y fotografia. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Criterios de evaluacion: 2.7, 2.16.

Estandares de aprendizaje: 2.7.1, 2.7.2, 2.16.1
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Unidad didactica 8: PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES Bloque 2y 1

Percepcidn visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Grados de iconicidad. Significante y
significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y comentarios de
imagenes. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). La imagen
publicitaria. Recursos. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y
tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de
arte. Proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica.

Criterios de evaluacion: 1.11, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 2.6, 2.11, 2.13, 2.14.

Estandares de aprendizaje: 1.11.7, 2.1.1, 2.2.1, 2.2.2, 2.3.1, 2.4.1, 2.4.2, 2.4.3, 2.5.1, 2.5.2,
2.6.1,2.13.1, 2.14.1.

Unidad didactica 9: LENGUAJE AUDIOVISUAL Bloque2y1

Imagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del cine. Elementos y recursos de la
narrativa cinematografica. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la camara de video y
programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacion. Relacidon cine y
animacién. Animacion tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional. Proceso
creativo desde la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. La obra
tridimensional.

Criterios de evaluacidn: 2.12, 2.16, 1.9.

Estandares de aprendizaje: 2.12.1, 2.16.1, 1.9.1

CONTENIDOS 3¢ E.S.O. BLOQUES

PRIMERA EVALUACION

Unidad didactica 1: REPRESENTACION OBJETIVA DE LAS FORMAS Bloque 3, 1

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos bdsicos. Uso de las
herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas.
Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos
y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales
y lugares geométricos. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros. Poligonos regulares:
construccion a partir de la division de la circunferencia y construcciéon a partir del lado.
Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: dvalos y ovoides, espirales. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho. Técnicas de expresion grafico-plastica.

Criterios de evaluacion: 1.11, 3.3, 3.8, 3.10, 3.11, 3.14, 3.15, 3.16, 3.18, 3.20, 3.21, 3.22, 3.23,
3.24, 3.25.
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Estandares de aprendizaje: 1.11.1, 1.11.7, 3.3.1, 3.8.1, 3.10.1, 3.11.1, 3.14.1, 3.15.1, 3.16.1,
3.18.1,3.20.1, 3.21.1, 3.22.1, 3.22.2, 3.23.1, 3.24.1, 3.25.1.

Unidad didactica 2: MOVIMIENTOS EN EL PLANO Bloque3y1

Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico
romano. Técnicas de expresion grafico-plastica.

Criterios de evaluacidn: 3.26, 1.4, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 3.26.1, 1.4.3,1.11.1, 1.11.7.

Unidad didactica 3: SISTEMAS DE REPRESENTACION Bloque 3

Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccidn. Iniciacidn a la normalizacién. Principales sistemas
de proyeccidn y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados vy
perspectiva conica.

Criterios de evaluacién: 1.11, 3.27, 3.28, 3.29.
Estandares de aprendizaje: 1.11.7, 3.27.1, 3.28.1, 3.29.1.

SEGUNDA EVALUACION

Unidad didactica 4: EL COLOR Bloque 1

El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios, sus mezclas, gamas
de colores calidos y frios. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. Técnicas de
expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage.
Técnicas de estampacion. La obra artistica. Relacidn de la obra de arte con su entorno. Estilos
y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra
de arte.

Criterios de evaluacién: 1.5, 1.6, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 1.5.1,1.6.1, 1.6.2,1.6.3,1.11.1,1.11.3,1.11.7.

Unidad didactica 5: ELEMENTOS DE EXPRESION Bloque 1

Comunicacidn visual. Alfabeto visual. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la
linea, el plano y el claroscuro. Las texturas y su clasificacidon. Texturas graficas. textura visual y
textura tactil. Técnicas para la creacion de texturas. Niveles de iconicidad en las imagenes.
Abstraccién y figuracién. Proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresidon grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas
himedas. Técnica mixta. El collage. Técnicas de estampacion.

Criterios de evaluacion: 1.1,1.2,1.3,1.7, 1.8, 1.9, 1.10, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 1.1,1,1.2.2,1.3.1,1.7.1,1.8.1,1.9.1, 1.10.1, 1.11.1, 1.11.5, 1.11.6,
1.11.7.

Unidad didactica 6: LUZ Y VOLUMEN Bloque 1
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Los elementos configuradores y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas. La luz. Sombras
propias y sombras proyectadas. El claroscuro. Niveles de iconicidad en las imdagenes.
Abstraccién y figuracion. Proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.
Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas. Técnicas
himedas. Técnica mixta. El collage. Técnicas de estampacién. El grabado.

Criterios de evaluacién: 1.1, 1.2, 1.8, 1.11.

Estandares de aprendizaje: 1.1.1,1.2.3,1.8.1,1.11.1, 1.11.2,1.11.7

TERCERA EVALUACION

Unidad didactica 7: LA FOTOGRAFIA y COMPOSICION Bloque2y1

Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos bdsicos para la realizacion
fotografica. Luz y color en fotografia. Encuadres y puntos de vista. Géneros y usos fotograficos.
Composicién y fotografia. Equilibrio, proporcidén y ritmo. Esquemas compositivos.

Criterios de evaluacion: 2.7, 2.16.

Estandares de aprendizaje: 2.7.1, 2.7.2, 2.16.1

Unidad didactica 8: PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES Bloque 2y 1

Percepcidn visual. Leyes de la Gestalt. llusiones dpticas. Grados de iconicidad. Significante y
significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacion y comentarios de
imagenes. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). La imagen
publicitaria. Recursos. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y
tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracién critica y disfrute de la obra de
arte. Proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva. Bocetos, encaje,
apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica.

Criterios de evaluacion: 1.11, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 2.6, 2.11, 2.13, 2.14.

Estandares de aprendizaje: 1.11.7, 2.1.1, 2.2.1, 2.2.2, 2.3.1, 2.4.1, 2.4.2, 243, 2.5.1, 2.5.2,
2.6.1,2.13.1, 2.14.1.

Unidad didactica 9: LENGUAJE AUDIOVISUAL Bloque2y1

Imagenes en movimiento: El cine y la television. Origenes del cine. Elementos y recursos de la
narrativa cinematografica. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la camara de video y
programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacion. Relacidn cine y
animacién. Animacion tradicional. Animacién digital bidimensional o tridimensional. Proceso
creativo desde la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. La obra
tridimensional.

Criterios de evaluacién: 2.12, 2.16, 1.9.

Estandares de aprendizaje: 2.12.1, 2.16.1, 1.9.1
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4. CONTENIDOS SECUENCIADOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL 42 DE ESO.

La secuenciacién de los contenidos en 42 de la E.S.O., teniendo en cuenta que el tiempo dedicado
a la materia serd de 3 sesiones semanales, se distribuird a lo largo del curso escolar, como medio
para la adquisicién de las competencias clave y los objetivos de la materia, en las siguientes
Unidades Didacticas:

CONTENIDOS 42 E.S.O. BLOQUES

PRIMERA EVALUACION

Unidad didactica 1:

DIBUJO GEOMETRICO APLICADO ez 2

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el
disefo grafico. Descripcion objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicacidn visual.
Valoracién de la presentacién, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados
técnicos. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
Materiales y soportes. Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas y los
materiales.

Criterios de evaluacién: 2.1, 2.3, 1.3.

Estandares de aprendizaje: 2.1.1,2.1.2,2.1.3,2.1.4, 2.3.1,1.3.2.

Unidad didactica 2:

COMPOSICION MODULAR Bloque 2,3, 1

Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares. Composiciones en el
plano. Valoracion de la presentacidn, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados
técnicos. Movimientos en el plano y creacion de submodulos. Formas modulares. Exploracién
de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio ornamental en
construcciones de origen nazari. Técnicas de expresidon grafico-plasticas: dibujo artistico,
volumen y pintura. Materiales y soportes. Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las
herramientas y los materiales.

Criterios de evaluacién: 3.3, 1.3.

Estandares de aprendizaje: 3.3.1, 3.3.3, 1.3.1, 1.3.2.

Unidad didactica 3:

SISTEMAS DE REPRESENTACION Bloque 2, 1

Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva cdnica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
Representaciones bidimensionales de obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y
elementos técnicos. Toma de apuntes graficos: esquematizacidén y croquis. Recursos de las
tecnologias de la informacién y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y

representacion de volumenes. Valoracidn de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la
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elaboracidn de los trazados técnicos. Técnicas de expresidn grafico-plasticas: dibujo artistico,
volumen y pintura. Materiales y soportes. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las
herramientas y los materiales.

Criterios de evaluacién: 2.2, 2.3, 1.3.

Estandares de aprendizaje: 2.2.1,2.2.2,2.2.3,2.2.4,2.3.1,1.3.2.

SEGUNDA EVALUACION

Unidad didactica 4:

ARTES GRAFICAS Y DISENO Bloque 3, 1

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacién. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los
elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar. Disefio grafico de imagen:
imagen corporativa. Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial:
Caracteristicas del producto. Proceso de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas
informaticas para disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales,
representacién en 2D y 3D. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de
mercado, prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos
de arte en nuestra vida cotidiana. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico,
volumen y pintura. Materiales y soportes. Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las
herramientas y los materiales.

Criterios de evaluacién: 3.1, 3.2,3.3, 1.3.

Estandares de aprendizaje: 3.1.1, 3.2.1, 3.3.2,3.3.3,3.3.4,3.3.5,1.3.1, 1.3.2.

Unidad didactica 5:

. Bloque 1
LINEA, TEXTURAS, COLOR. MATERIALES Y TECNICAS.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion
grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

Creatividad y subjetividad. Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El color en la composicidn. Simbologia y psicologia del color.

Texturas. Concepto de volumen. Comprensidn y construccion de formas tridimensionales.
Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en
las creaciones personales.

Criterios de evaluacién: 1.1, 1.2, 1.3, 1.4.

Estandares de aprendizaje: 1.1.1,1.2.1,1.2.2,1.2.3, 1.3.1,1.3.2,1.4.1

Unidad didactica 6:

MOMENTOS HISTORICOS Bloque 1

La imagen representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia.
Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos convencionales del cédigo visual presentes
en su entorno: imdagenes corporativas y distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y
valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

27




I.E.S. LA MAROMA DEPARTAMENTO DIBUJO
CURSO 2020-2021

Criterios de evaluacién: 1.5, 1.3.

Estandares de aprendizaje: 1.5.1, 1.5.2, 1.3.2.

TERCERA EVALUACION

Unidad didactica 7: Bloque 4, 1
LA FOTOGRAFIA

La fotografia: inicios y evolucién. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de
movimiento y ritmo. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
Criterios de evaluacion: 4.2.

Estandares de aprendizaje: 4.2.1, 4.2.2

Unidad didactica 8:

LA PUBLICIDAD Bloque 4

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria
audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad. La publicidad: tipos de
publicidad segun el soporte. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
Criterios de evaluacion: 4.2, 4.4.

Estandares de aprendizaje: 4.2.3,4.4.1

Unidad didactica 9:

LENGUAJE CINEMATOGRAFICO Bloque 4

Lenguaje cinematografico. Cine de animacién. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias
para la busqueda y creacidn de imdagenes plasticas.

Criterios de evaluacioén: 4.1, 4.3.

Estandares de aprendizaje: : 4.1.1,4.1.2,4.3.1,4.3.2,4.3.3

5. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables son los referentes para
la evaluacién, siendo estos aprendizajes los que se deben evaluar y calificar determinando
su nivel de logro.

Para poner las notas del alumnado, se realizan diferentes actividades en cada unidad didactica
tomando como referentes los estandares de aprendizaje ya que concretan qué deber saber,
hacer y ser dicho alumnado; las evaluaciones de esos estdndares, a través de los instrumentos
y procedimientos o técnicas, nos daran la nota del criterio y las calificaciones de dichos
criterios nos permitiran calificar al alumnado. Como dichos estandares y criterios estan
asociados a unas competencias clave, las calificaciones de los criterios nos permitiran
determinar el nivel competencial de nuestro alumnado.
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Dicho nivel competencial se calificard utilizdndose los términos B(Bdasico), I(Intermedio),
A(avanzado). Para obtener el dato concreto hemos creado una escala numérica relacionada

con esos términos cualitativos:

BASICO INTERMEDIO AVANZADO
(1-4) (5-7) (8-10)

e En cada UD se podra saber qué nota habra sacado el alumno o alumna en cada criterio
trabajado.

e Encada evaluacion (o cuando se considere necesario tener esa informacién) se calificaran
los criterios (teniendo en cuenta solamente los estandares que se hayan impartido) para
obtener la calificacion criterial.

e La calificacion obtenida en cada criterio vendra determinada por la nota que haya
alcanzado el alumnado en los estandares de aprendizaje correspondientes. En esta linea,
la nota resultante de cada criterio vendra determinada por la media aritmética de los
estandares de aprendizaje evaluables comprendidos en dicho criterio.

e Todos los criterios se valoraran con una escala de 0 a 10, que de menor a mayor grado de

consecucion, seria:

> Nada/no desarrollado: 1-2
Poco desarrollado: 3-4
Medio desarrollado: 5-6

Bien desarrollado: 7-8

YV V V V

Plenamente desarrollado: 9-10

e Para determinar la nota de los estandares de aprendizaje se tienen en cuenta las tareas,
actividades y ejercicios realizados por el alumnado.

e La nota del trimestre serd la media ponderada de las notas de los criterios evaluados
durante el desarrollo de las diferentes unidades trabajadas hasta la fecha. Si hay criterios
no superados, se tendran que recuperar en el siguiente trimestre.

e Cada criterio podra evaluarse con uno o varios instrumentos.

e Cuando un criterio se evalUe varias veces en un trimestre o con diferentes instrumentos
de evaluacidn, se hara la nota media de las diferentes notas.

* En los trimestres siguientes se iran acumulando las notas de los criterios evaluados en
trimestres anteriores.

e Lanotafinal estara determinada por la suma de los criterios de evaluacién segun el valor
ponderado asignado a cada uno de ellos.
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Se considerara como evaluacién positiva cuando el alumnado supera los objetivos y
alcanza dichos criterios obteniendo una calificacion minima de 5 sobre 10.

Para superar el curso, el alumnado tiene que tener un 5 sobre 10 en la media ponderada
de todos los criterios al final de curso.

Ademas se tendrdn en cuenta las siguientes consideraciones:

a)

b)

d)

2)

h)

La entrega de los ejercicios realizados en el aula serd obligatoria y la falta de algunos de
los trabajos podra suponer la calificacion de suspenso en la asignatura.

Los trabajos realizados por los alumnos y alumnas, que son instrumento objetivo y
asociado a los criterios de evaluacidn, estardn en su correspondiente carpeta de clase, y
el profesorado podra solicitar su revision cuando asi lo requiera.

Aquellos alumnos que entreguen trabajos calcados de un compafiero o realizados por otra
persona que no sea el propio alumno, quedardan suspensos en la evaluacidon
correspondiente a dicho trabajo. Dicha lamina quedara invalidada y el alumno debera
repetirla en un plazo establecido por el profesor.

El alumnado que por cualquier razén, no haya realizado las actividades o tareas debera
realizarlas para poder recuperar la asignatura.

Si un/a alumno/a no trae el material especifico para la asignatura durante el 50% de las
sesiones practicas de una unidad diddactica o mas de forma injustificada, el alumnado no
superara dichos criterios.

En estos casos, el alumnado deberd realizar las tareas propuestas y realizar una prueba
tedrico-practica, en los siguientes trimestres, sobre los contenidos desarrollados en el
aula, donde debera demostrar que ha superado los criterios de evaluacién. En caso de ser
el tercer trimestre tendra que presentarse en la evaluacién de septiembre para superar
dichos contenidos/criterios.

Igualmente, si algin/a alumno/a falta el 50% de las clases, no podrd aprobar la evaluacion,
salvo que las ausencias sean justificadas y haya realizado una tarea propuesta por el
profesor.

No obstante lo anterior, en el caso de que las ausencias justificadas puedan mermar la
nota de la evaluacion, el profesorado podra llegar al acuerdo con el alumno o alumna
afectada para que realice una tarea o proyecto que supla las ausencias y pueda alcanzar
la nota deseada.

Los alumnos que no acudan al aula debido a la situacidn de semipresencialidad o de
otras posibles situaciones derivadas del COVID 19, seguiran las clases de forma
telematica.

30



I.E.S. LA MAROMA DEPARTAMENTO DIBUJO
CURSO 2020-2021

Las tareas propuestas al alumnado se publicaran en la plataforma Classroom. Para ello,
se elaboraran presentaciones que incluyan tanto el desarrollo de la tarea como todas
aquellas explicaciones de los contenidos necesarios para su elaboracién, con enlaces a
paginas o videos de contenido didactico para mejorar su comprension, asi como el
numero de sesiones necesarias para su desarrollo y el plazo de entrega.

Una vez realizadas las tareas en clase en el plazo establecido, deberan ser presentadas a
través de la plataforma Classroom, aunque para la correccion de las mismas, por parte
del docente, las tareas seran recibidas en el aula en formato papel. Estas se guardaran
en un sobre y deberan pasar el periodo de cuarentena correspondiente, antes de ser
calificadas. Del mismo modo, una vez calificadas, se devolveran al alumnado transcurrido
el tiempo pertinente de cuarentena.

6. PONDERACION DE CRITERIOS DE EVALUACION.

CRITERIOS DE EVALUACION
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
12 DE ESO
Bloque 1. Expresion Plastica. 33.75%

1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1,25%
1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 6,25
1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 1%
composiciones basicas.
1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. 7,25%
1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento. 2%
1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su 5 5%
capacidad expresiva. !
1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos 175%
de artes plasticas y disefio. !
1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1,75%
1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas 7%
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual 33%
2.3. Identificar significante y significado en un signo visual. 2%
2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el 5%
entorno comunicativo.
2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imdagenes segun su relacién significante- 5%
significado: simbolos e iconos.
2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada. 8%

31



I.E.S. LA MAROMA DEPARTAMENTO DIBUJO
CURSO 2020-2021

2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de 3%
comunicacion.
2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 6%
2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos 4%
mediante el mismo.

Bloque 3. Dibujo técnico. 33,25%
3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano. 0,25%
3.2. Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes. 0,25%
3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn, 4%
habiendo repasado previamente estos conceptos.
3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 4%
3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta. 1,5%
3.6. Comprender los conceptos de angulo y de bisectriz y la clasificacion de angulos 1%
agudos, rectos y obtusos.
3.7. Estudiar la suma y la resta de angulos y comprender la forma de medirlos. 1%
3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 3,5%
3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas. 0,75%
3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon. 3,5%
3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 2%
3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,5%
3.13. Comprender la clasificacidn de los triangulos en funcidn de sus lados y de sus 1%
angulos.
3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 2%
3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos. 0,75%
3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 0,75%
3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1%
3.19. Clasificar los poligonos en funcidon de sus lados, reconociendo los regulares y
los irregulares. 0,5%
3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la 4%
circunferencia.
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CRITERIOS DE EVALUACION
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
22 DE ESO

Bloque 1. Expresion Plastica. 33,5%

1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1%
1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 4%
1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos 4%
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros, etc.
1.4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 4%
composiciones basicas.
1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. 4%
1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento. 3%
1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su 3%
capacidad expresiva.
1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio. 1,5%
1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1,5%
1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 1,5%
1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas 6%
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual 33%
2.1. Identificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso de 1%
percepcion de imdagenes.
2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas y 3%
aplicarlas en la elaboracién de obras propias.
2.3. Identificar significante y significado en un signo visual. 0,5%
2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el 1%
entorno comunicativo.
2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imdagenes segun su relacién significante- 3%
significado: simbolos e iconos.
2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo sus aspectos 3%
denotativo y connotativo.
2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando sus fundamentos. 4%
2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 6%
posibilidades expresivas.
2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas 6%
funciones.
2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio 0,5%

histérico y cultural.
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2.14. |dentificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 2%
lenguaje publicitario.
2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos 3%
mediante el mismo.

Bloque 3. Dibujo técnico. 33,5%
3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn, 1%
habiendo repasado previamente estos conceptos.
3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1%
3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon. 1,5%
3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,5%
3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. 3%
3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. 4,5%
3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. 3%
3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces. 4,5%
3.23. Comprender la construccién del 6valo y del ovoide basicos, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias. 0,75%
3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos y los
ovoides. 0,75%
3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 1%
2,3,4vy5 centros.
3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones, aplicandolos al
disefio de composiciones con médulos. 6,5%
3.27. Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos, comprendiendo la utilidad de las acotaciones, practicando sobre las tres 1,5%
vistas de objetos sencillos y partiendo del analisis de sus vistas principales.
3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales. 1,5%
3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos. 1,5%
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CRITERIOS DE EVALUACION
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
32 DE ESO

Bloque 1. Expresion Plastica. 33,5%

1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1%
1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea. 4%
1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos 4%
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros, etc.
1.4. |dentificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 4%
composiciones basicas.
1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. 4%
1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y del color pigmento. 3%
1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su 3%
capacidad expresiva.
1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos
de artes plasticas y disefio. 1,5%
1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1,5%
1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 1,5%
1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas 6%
secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Bloque 2. Comunicacion Audiovisual 33%
2.1. Identificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso de 1%
percepcion de imdagenes.
2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas y 3%
aplicarlas en la elaboracion de obras propias.
2.3. Identificar significante y significado en un signo visual. 0,5%
2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el 1%
entorno comunicativo.
2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imdagenes segun su relacién significante- 39
significado: simbolos e iconos.
2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo sus aspectos 3%
denotativo y connotativo.
2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando sus fundamentos. 4%
2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 6%
posibilidades expresivas.
2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas 6%
funciones.
2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio 0,5%

histérico y cultural.
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2.14. |dentificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 2%
lenguaje publicitario.
2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos 3%
mediante el mismo.

Bloque 3. Dibujo técnico. 33,5%
3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn, 1%
habiendo repasado previamente estos conceptos.
3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1%
3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon. 1,5%
3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,5%
3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo. 3%
3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. 4,5%
3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. 3%
3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces. 4,5%
3.23. Comprender la construccién del évalo y del ovoide basicos, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias. 0,75%
3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos y los
ovoides. 0,75%
3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 1%
2,3,4vy5 centros.
3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones, aplicandolos al
disefio de composiciones con médulos. 6,5%
3.27. Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos, comprendiendo la utilidad de las acotaciones, practicando sobre las tres 1,5%
vistas de objetos sencillos y partiendo del analisis de sus vistas principales.
3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales. 1,5%
3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos. 1,5%
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CRITERIOS DE EVALUACION
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
42 DE ESO

Bloque 1. Expresion Plastica. 28%

1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje 5%
personal o utilizando los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual
y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas, tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacidon que 5%
supone el proceso creativo.

1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién 8%
continua del proceso de realizacién.

1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién 5%
plastica.

1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y

cultural como un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y >%
contribuir a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.

Bloque 2. Dibujo técnico. 25%
2.1. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan diversos trazados geomeétricos, 10%

utilizando con precisidn y limpieza los materiales de dibujo técnico.

2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las 10%
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados

geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion. >%
Bloque 3. Fundamentos del disefio. 20%

3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno

cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y 6%

apreciando el proceso de creacién artistica, tanto en obras propias como ajenas, ?

distinguiendo y valorando sus distintas fases.

3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del 1%

disefo. ?

3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y

expresivas del lenguaje del disefio adaptdndolas a las diferentes areas, valorando 13%

el trabajo en equipo para la creacién de ideas originales.
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social o racial.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia. 27%
4.1. |dentificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo 6%
correctamente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual ?
y valorando la labor de equipo.
4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y 7o
sus finalidades. ?
4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos 9%
lenguajes.
4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, 5%

7. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los instrumentos de evaluacion son, por tanto, aquellas herramientas que nos van a permitir

medir el nivel de desempefio de cada estandar de aprendizaje evaluable para conocer el grado

de desarrollo de las competencias y objetivos. Podremos utilizar varios instrumentos de

evaluacién para recoger informacidén de un mismo aprendizaje o emplear un mismo instrumento

de evaluacion para recoger informacién de varios aprendizajes.

Son los procedimientos los que determinan el modo de proceder en la evaluacién vy fijan las

técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador. En este sentido, las técnicas

e instrumentos que emplearemos para la recogida de datos y que responden al ¢écdmo evaluar?

y écon qué evaluar? serdn:

TECNICAS INSTRUMENTOS

e Observacién directa. e Listas de control (Si/No).
e Escala de observacion.

e Rubrica.

e Registro anecddtico (Cualitativo).

tareas, producciones, trabajos | * Portfolio.
monograficos y de investigacion, | ¢ Cuaderno de clase.
exposicién oral...

e Andlisis de productos del alumnado: | ¢ Rubricas del producto del alumnado.

test, verdadero o falso...)

. . ® Pruebas de composicion.
e Pruebas objetivas especificas

estimacion.

e Cuestionarios (preguntas cortas, tipo

e Pruebas orales con escala de estimacion.
e Pruebas escritas con escala de
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e Pruebas practica con escala de

estimacion.
e Rubrica.
e Portfolio. e Rubrica.

e Listas de control.

e Autoevaluacion e Diario de aprendizaje.
]
e Coeducacion. e Diana de evaluacion.
e Rubricas.

8. MEDIDAS DE RECUPERACION.

> EVALUACION PENDIENTE

El alumnado que suspenda una evaluacion podra recuperarla a través del Plan de recuperacion
de la evaluacion pendiente.

Aquellos alumnos y alumnas que no alcancen con éxito los objetivos, determinados por los
criterios de evaluacién y los diferentes estandares de aprendizaje, deberdn realizar actividades
de recuperacidon para la consecucion de los objetivos y la adquisicién de los contenidos
indispensables.

Entendemos que esta recuperacidn consiste en superar aquellos criterios en los que el alumnado
no haya demostrado haber adquirido las destrezas necesarias.

Se realizaran tres recuperaciones, las dos primeras a la vuelta de las vacaciones y la tercera en
junio, considerada como la evaluacién ordinaria, y que realizaran sélo los alumnos que no hayan
superado el curso a través de las tres evaluaciones previas a la ordinaria.

Los mecanismos de recuperacidn estan en funcidn de todo lo anteriormente expuesto. De esta
manera, no puede haber un Unico mecanismo de recuperacidén, pues este se ajustara a la
realidad de los alumnos en cada evaluacion.

Las actividades a realizar para la recuperacidn no seran, pues, la misma para todo el alumnado,
sino que se disefiaran para cada alumno/a especificamente en funcidn de los criterios que le
gueden por superar. Usualmente la recuperacién consistira en la entrega de los trabajos,
ejercicios y proyectos que el alumno/a tenga sin entregar o no hayan sido evaluados
positivamente. En algunas ocasiones se considerara la posibilidad de la realizacidn de una prueba
tedrico-practica para aquellos alumnos que lo requieran por no haber superado de forma
adecuada las pruebas realizadas durante las evaluaciones y no hayan ido realizando vy
entregando los ejercicios practicos y tedricos desarrollados en el aula.

> EVALUACION EXTRAORDINARIA

Para aquellos alumnos/as que no superen la materia en la evaluacion final del periodo lectivo,
se celebrard una sesion extraordinaria de evaluacion y calificacion.

39



I.E.S. LA MAROMA DEPARTAMENTO DIBUJO

9.

10.

CURSO 2020-2021

Esta prueba extraordinaria, en el caso de la materia Educaciéon Plastica, Visual y Audiovisual,
consistira en una prueba tedrico-practico, que constard de preguntas que engloben los
contenidos y los criterios de evaluacién de las unidades diddcticas desarrolladas en la
programacién, ademas de presentar los ejercicios practicos correspondientes.

Previamente le facilitaremos al alumno la informacidn precisa de las actividades de
recuperacién y de las fechas en las que se celebrara la evaluacion del mismo a través de un
informe individualizado.

Serd condicidn imprescindible entregar todos los trabajos para poder realizar la prueba escrita
objetiva.

Aguellos alumnos que se presenten al examen sin el material didactico expuesto con antelacién
por el profesor en las indicaciones previstas de la prueba extraordinaria, no podran cursar la
prueba correspondiente.

ENSENANZA SEMIPRESENCIAL EN 42 DE ESO, CON ASISTENCIA PARCIAL DEL GRUPO EN LOS
TRAMOS HORARIOS PRESENCIALES.

En el escenario en el que nos encontramos de semipresencialidad para el curso de 42 de ESO, se
completara el desarrollo de los aspectos trabajados de forma presencial, con el telematico, bien
mediante clases online o bien mediante tareas y actividades a través del Aula Virtual Classroom
y haciendo uso de las diferentes herramientas y recursos digitales.

Durante las sesiones presenciales, se llevara a cabo las explicacidn de las tareas propuestas, asi
como todas las aclaraciones a las dudas que le pueden surgir al alumnado. Dado que la ejecucién
de las tareas en esta materia requiere de varias sesiones, los dias que la clase de EPVA coincide
con el tramo horario no presencial, los alumnos y alumnas realizaran en casa los ejercicios
propuestos, en base al nimero de horas presenciales no impartidas. Para el nimero total de
sesiones destinadas a cada tarea, se contabilizaran tanto las sesiones presenciales como las no
presenciales, sin que este hecho implique el aplazamiento en la entrega de los ejercicios.

El alumnado sera atendido telematicamente a través del aula virtual con el objeto de resolver
cualquier duda que pueda surgirle en el desarrollo de las tareas.

ACTUACIONES Y RECURSOS A APLICAR EN CASO DE CONFINAMIENTO Y SUSTITUCION DE LA
DOCENCIA PRESENCIAL POR DOCENCIA A DISTANCIA.

Dadas las circunstancias extraordinarias actuales de pandemia por Covid-19, ante un posible
escenario de confinamiento y la suspension de las clases presenciales, se aplicaran las siguientes
actuaciones y recursos:

Uso de las herramientas disponibles de Google Suite, muy especialmente de las plataformas
Classroom y Meet.
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En el Aula Virtual Classroom estan alojadas las carpetas con recursos pedagoégicos (tareas,
bloques de contenidos, herramientas audiovisuales, etc.) compartidas con el alumnado y
adecuados a cada bloque de contenidos a impartir. Cada bloque de contenidos facilitado se
impartira con una temporalidad adecuada al nuevo horario e irda acompafado de una serie de
actividades que serviran de mecanismo de evaluacion de los conocimientos adquiridos.

En caso de que sea necesario se llevara a cabo la una priorizacién de los contenidos teniendo en
cuenta los criterios de evaluacién con los que se relacionan, dando mas importancia a aquellos
gue mayor porcentaje o peso adquieren en la programacion de cada curso.

Las tareas propuestas al alumnado se publicaran en la plataforma Classroom. Para ello, se
elaborardn presentaciones que incluyan tanto el desarrollo de la tarea como todas aquellas
explicaciones de los contenidos necesarios para su elaboracion, con enlaces a paginas o videos
de contenido didactico para mejorar su comprension. Del mismo modo se dardn las instrucciones
precisas para evaluar las actividades propuestas, el nUmero de sesiones necesarias para su
desarrollo y el plazo de entrega.

La recepcidon de las tareas, en el plazo establecido, serd, exclusivamente, a través de la
plataforma Classroom para su correccién. Las actividades se subirdn a la hora en la que comienza
la clase en el horario habitual y, respetando ese horario, se haran las conexiones.

Todas aquellas dudas que se le puedan presentar al alumnado en lo relativo a la realizacién de
las tareas asi como en la comprensién de los conceptos seran resueltas, de forma individualizada,
a través de este medio. El profesorado estara a disposicion del alumnado especialmente en el
horario asignado a esta materia, a fin de aclaracién de dudas de forma inmediata.

Se le facilitara al alumnado la correccion de las tareas a fin de favorecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje. El alumnado deberd enviar todas las tareas corregidas y autoevaluadas siguiendo las
instrucciones que se le facilitan.

Teniendo en cuenta el aspecto instrumental de la asignatura, en funcién de la unidad didactica
gue se trabaje, se procurara dedicar el 50% de las sesiones a clases online, para aclarar dudas,
realizar pruebas y atender al alumnado tanto académica como personalmente. Estas sesiones
lectivas de videoconferencia programadas serdn desarrolladas a través de la aplicacion MEET
vinculada a la plataforma Google Suite del Centro.

Se utilizardn videos a fin de que el alumnado disponga de explicaciones sobre determinados
contenidos, aplicando la metodologia de la clase al revés o flipped room donde el alumnado
visualizara determinados videos y cumplimentard unos cuestionarios preparados para la
comprensioén de esos videos. El alumnado enviara todas estas tareas al profesorado.

Se continuard con el canal de informacién y comunicacidn a través de Séneca, tanto con alumnos
como con tutores, familias y quipo decente y administrativo del centro.

Se tratard con la direccion y el ETCP del centro, las medidas necesarias adaptadas y dirigidas a
subsanar posibles casos de brecha digital en determinados nucleos familiares, de manera que
ningun alumno/a se quede sin recibir la informacién y docencia que le corresponde por derecho.
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En casos de los alumnos inmersos en programas de adaptaciéon curricular (ACS y ACNS), se
estableceran vias de comunicacién mas directas (asistencia telefénica o por mensajes via mail),
de manera que se pueda incentivar al alumnado o incluso, facilitarle materiales y recursos
necesario para la realizacién de trabajos en casa. Y se buscardn mecanismos de adaptacién a
posibles dificultades.

COMPETENCIAS CLAVE Y CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS MISMAS.

Las competencias clave se definen en la LOMCE como capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada enseianza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos. Se trata no
solo de “saber “, si no de “saber hacer” y “saber ser y estar” y para ello es necesario tener unos
conocimientos y saberes, unas destrezas, asi como actitudes y valores.

La Orden ECD/65/2015 establece siete competencias clave en el Sistema Educativo Espafiol:

= Competencia en comunicacion lingtistica (CCL).

= Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
= Competencia digital (CD).

= Aprender a aprender (CAA).

= Competencias sociales y civicas (CSC).

= Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).

= Conciencia y expresiones culturales (CEC).

El curriculo de la asignatura de Educacién Plastica Visual y Audiovisual (E.P.V.A.) permite a todo
el alumnado el desarrollo de todas las competencias clave, desde un enfoque significativo e
integral, interrelacionando saberes conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores
propios de la materia. La contextualizacion de los aprendizajes y las metodologias activas que se
ponen en juego garantizan la transferencia de lo aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada
una de las siete competencias clave de la siguiente manera:

= Conciencia y expresiones culturales (CEC). Supone apreciar, comprender y valorar

criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
disfrute y enriquecimiento personal y considerarlas como parte del patrimonio cultural de
los pueblos.

La Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye especialmente al desarrollo de esta
competencia. El alumnado conocerd y emplearad las principales técnicas, materiales, recursos
y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos, utilizandolos como medio de expresion
y creacion personal para comunicar y compartir ideas, experiencias y emociones.
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Asi, desarrollara sus habilidades perceptiva y comunicativa, su sensibilidad y su sentido
estético. Es decir, su capacidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu
critico y con actitud abierta y respetuosa autores, obras, géneros y estilos de diversas
manifestaciones artistico-culturales, relaciondndolos con la sociedad en la que se crean,
aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y considerarlas parte de la riqueza y patrimonio
cultural de los pueblos. Atendiendo a la gran diversidad cultural de nuestra sociedad se
aprenderan y desarrollardn los principios de la libertad de expresiéon y el dialogo entre
culturas y sociedades presentes en la realizacidn de experiencias artisticas compartidas, en
las que se apoyaran y se apreciaran las contribuciones de los demas compafieros.

Se experimentara también el placer por la participacién en la vida y actividad cultural del
propio entorno, desde la responsabilidad que conlleva la implicacion de un proyecto comun.

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL), referida a la utilizacién del lenguaje como

instrumento de comunicacion oral y escrita, tanto en lengua espafiola como en lengua
extranjera.

Toda forma de comunicacidn posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacién
Plastica Visual y Audiovisual permite hacer uso de unos recursos especificos para expresar
ideas, experiencias, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje
plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion.

Muchos de los lenguajes artisticos (coémic, cine, disefio grafico, disefio industrial,...) integran
el lenguaje oral o escrito con la imagen. Por ello nuestra materia, que trata sobre diversos
lenguajes artisticos, plasticos y visuales, que tienen caracter universal, también contribuye a
adquirir la competencia linglistica en cuanto que favorece la reflexidn sobre las relaciones
que se establecen entre diversos lenguajes en los actos de comunicacion.

Asimismo favorece la comprensién y expresion oral y escrita al promover el conocimiento y
la utilizacion del vocabulario especifico referido a la expresidn artistica y a la normalizacién
técnica, con valor funcional en el aprendizaje de la materia ademas de formar parte del
lenguaje habitual del alumnado.

Desde el conocimiento de su propio contexto sociocultural, el alumnado interpretara y
elaborard mensajes visuales aplicando los cddigos del lenguaje plastico (bidimensional y
tridimensional). A través de experiencias del aprendizaje variadas se conjugaran diferentes
formatos, soportes, contextos y situaciones de comunicacion, lo cual pondra en juego el
discurso, el argumento, la escucha activa y el lenguaje no verbal. Esto permitira descubrir la
critica constructiva, el dialogo y la conversacion como fuentes de disfrute y favoreciendo la
convivencia.

Por ultimo, la busqueda y el tratamiento critico de la informacidn constituiran un aspecto
clave.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) entendida

como la habilidad para utilizar nimeros y operaciones basicas, los simbolos y las formas de
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expresion del razonamiento y matematico para producir e interpretar informaciones y para
resolver problemas relacionados con la vida diaria y el mundo laboral. Recogera la habilidad
para la comprension de los sucesos, la prediccion de las consecuencias y la actividad sobre
el estado de la salud de las personas y la sostenibilidad medioambiental.

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo del area,
asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la
geometria y la representacion objetiva de las formas. El alumnado maneja conceptos de
proporcion, medidas y escalas, propiedades geométricas, posiciones y direcciones relativas,
perspectiva, composicién, etc.)

Se relaciona con el medio y conoce fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual,
percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de los
colores. Asimismo conoce y manipula diferentes materiales, estudiando su idoneidad en
creaciones concretas e introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto al uso de
materiales para la creacidén de obras propias, analisis de obras ajenas y la conservacion del
patrimonio cultural.

Mediante la aplicacidn de procesos cientificos como la observacidn, la experimentacion y el
descubrimiento y la reflexion y el analisis posterior se fomentan los valores de atencién,
disciplina, rigor, paciencia, limpieza, iniciativa, responsabilidad, etc., atendiendo a los
principios de la ética social, de la salud y de la conservacién y mejora del medio natural.

= Competencia digital (CD), entendida como la habilidad para buscar, obtener, procesar y

comunicar la informacidn y transformarla en conocimiento, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como un elemento esencial para
informarse y comunicarse.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual
y multimedia y a las Tecnologias de la Informacidon expresa el papel que se otorga a esta
materia en la adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién.

El desarrollo de esta competencia se orientara en la utilizacién de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacidon y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto
en el uso especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del analisis de las
diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la
creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y
dominio de programas basicos de disefio y creacion audiovisual.

= Aprender a aprender (CAA). Se contribuye en la medida en que se favorezca la reflexion sobre

los procesos y experimentacidn creativa, ya que implica la toma de conciencia de las propias
capacidades y recursos asi como la aceptacidn de los propios errores como instrumento de
mejora. El area también incide en la formacion de cddigos éticos, que preparen al alumnado
como futuro ciudadano.
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El alumnado desarrollara su habilidad para iniciar, organizar y persistir en sus tareas. Las
propuestas de creacion abiertas y contextualizadas favoreceran que se sienta protagonista
del proceso y del resultado de su propio aprendizaje.

Identificando sus propios logros se sentira auto-suficiente, reforzando asi su autonomia y
tomando conciencia de cédmo se aprende: conocera (lo que ya sabe sobre la materia, lo que
aun desconoce, lo que es capaz de aprender...), reflexionara (sobre las demandas de la tarea
planteada, sobre las estrategias posibles para afrontarla,...) y organizara el propio proceso de
aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y necesidades (disefio del plan de accidn,
autoevaluacidon continua, analisis y valoracion del resultado obtenido y del proceso
empleado).

Cabe sefnalar que también se aprende observando cémo los demas aprenden, por lo que el
trabajo individual y trabajo cooperativo seran complementarios.

= Competencia social y civica (CSC). Entendida como aquellas que permiten vivir en sociedad,

comprender la realidad social del mundo en que se vive y ejercer la ciudadania democratica.

Esta materia genera actitudes y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo
desarrollado. La realizacion de actividades grupales supone favorecer el acercamiento,
valoracion, debate, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas.

La resolucidon de conflictos debe contribuir a la disminucién de prejuicios, estereotipos y
estigmatizaciones culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad
comunicativa proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

= Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP). Incluye la posibilidad de optar con

criterio propio y espiritu critico y llevar a cabo las iniciativas necesarias para desarrollar la
opcion elegida y hacerse responsable de ella. Incluye la capacidad emprendedora para
idear, planificar, desarrollar y evaluar un proyecto.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, colabora en la adquisicidon de esta competencia
dado que todo proceso creativo supone convertir una idea en un producto.

Desde el autoconocimiento, la autoestima, la autonomia, el interés y el esfuerzo, el estudiante
aprendera a saber elegir, planificar y gestionar diversos conocimientos, destrezas o
habilidades y actitudes con criterio propio y con fines concretos. Desarrollara su capacidad
para transformar las ideas en actos con iniciativa, creatividad e imaginacién, a través de
trabajos individuales y en equipo que le exigiran organizar, comunicar, presentar,
representar, participar, negociar, gestionar recursos, delegar, tomar decisiones, evaluar,
autoevaluar...
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